Klasa I

WYMAGANIA EDUKACYJNE Z PRZEDMIOTU
ZAJECIA KOMPUTEROWE W EDUKACJI WCZESNOSZKOLNEJ

Cele edukacyijne:

a)
b)
<)
d)
e)
f)
g

h)

Klasa II

poznanie zasad obowigzujacych w pracowni komputerowej i podczas pracy przy komputerze,
zajmowanie wlasciwej pozycji przy komputerze,

poznanie budowy i poszczegdélnych funkcji zestawu komputerowego,

sprawne postugiwanie sie myszka,

wdrazanie do pisania liczb i wyrazéw na klawiaturze komputerowej,

poznanie zagrozen wynikajacych z niewlasciwego korzystania z komputera ,

obstuga edytora graficznego Paint, doskonalenie umiejetnosci postugiwania sie narzedziami
programu,

zapoznanie z podstawami kodowania i programowania.

Cele edukacyjne:

a)
b)
<)
d)
e)
f)
g

doskonalenie umiejetnosSci pisania na klawiaturze komputerowej,
doskonalenie umiejetnos$ci postugiwania sie programem Paint,
korzystanie z narzedzi do edycji tekstu, obstuga programu Word,
sporzadzanie tabel,

obstuga programu multimedialnego,

utrwalanie zasad bezpiecznego korzystania z internetu,
ksztaltowanie umiejetnosci kodowania.

Klasa IIT
Cele edukacyjne:

a)
b)

<)
d)
e)

f)
g

bezpieczenstwo i higiena pracy przy komputerze,

obstuga komputera i oprogramowania komputerowego,

korzystanie z funkcji edytora graficznego Paint oraz edytora tekstu Word,

wykorzystywanie programu Kalkulator do wykonywania obliczen i rozwiazywania zadan
matematycznych,

otwieranie stron internetowych oraz wyszukiwanie informacji na wskazanej stronie internetowej,
utrwalanie zasad bezpiecznego korzystania z internetu,

przegladanie i tworzenie prezentacji multimedialnych w programie Power Point,

doskonalenie umiejetnosci kodowania.

Uczen powinien:
-systematycznie wykonywac zalecone na lekcjach ¢wiczenia,
-przestrzegac regut korzystania z pracowni komputerowe;j.



